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Préambule

Comme pour les autres disciplines, les régles duwifefe Table sont adaptées suivant les trois divdsioe qui
nous permet de travailler sur un éventail relatieetiarge des capacités de nos joueurs.

Tant a I'entrainement qu’en compétition, il nousgiiaimportant d’appliquer nos regles avec riguear,appliquer
les régles c'est introduire une égalité des charoé® les joueurs. Bien évidement il y aura degpfons, mais
« a trop vouloir adapter, on risque de désadapter »

Exemple:

le service - En Division I, la balle doit étréagpée dans la main ouverte et elle doit étre \gsi#

'adversaire et de l'arbitre ; puis elle doit éti@ncée au-dessus de la main a au moins 16 cm

(hauteur du filet)..
En conséquence si la balle est cachée, puis ppalancée, ou les deux :

- premiere fois : avertissement

- ensuite : 1 point de pénalité pour service migotfié

Catégories d’age (masculines et féminines) réféedtfeT T

Catégorie

Age au 01/01

(saison en cours)

Saison 2009-2010

Saison 2010-2011

Saison 2011-2012

Saison 2012-2013

Poussins

8 ans et -

1/01/01 et apres

1/01/02 et aprés

1/01/03 et aprés

du 1/01/04 et apres

Benjamins

et 10 ans

1/01/99 au 31/12/00

1/01/00 au 31/12/01

1/01/01 au 31/12/02

1/01/02 au 31/12/03

minimes

11 et 12 ans

1/01/97 au 31/12/98

1/01/98 au 31/12/99

1/01/99 au 31/12/00

1/01/00 au 31/12/01

cadets

13 et 14 ans

1/01/95 au 31/12/96

1/01/96 au 31/12/97

1/01/97 au 31/12/98

1/01/98 au 31/12/99

Juniors

15 a 17 ans

1/01/92 au 31/12/94

1/01/93 au 31/12/95

1/01/94 au 31/12/96

1/01/95 au 31/12/97

Séniors

18 @ 40 ans

1/01/70 au 31/12/91

1/01/71 au 31/12/92

1/01/72 au 31/12/93

1/01/73 au 31/12/94

vétérans

41 ans et +

avant le 31/12/69

avant le 31/12/70

avant le 31/12/71

avant le 31/12/72

Toutefois les organisateurs pourront regrouper digories pour limiter le nombre de tableaux depggitions et
décerner des titres en fonction de ces regroupament
Exemple: Championnat de France Division |, catégorie cite de 14 ans « (B et M), 8 participants : 2
filles, 6 garcons.
Une compétition regroupant les joueurs pourra étganisée, donnant lieu a un classement unique
de 1a8puis:
- la premiére fille sera déclarée Championne dad&amédaille d’or
- les quatre premiers garcons seront déclarés attspment : Champion de France médaille d'or,
puis médaille d’argent et deux médailles de bronze.

Reglements Sportifs Tennis de Table FFSA - Edi#io89

Page3




Le présent reglement du jeu en simple et en dowtlapplicable aux compétitions départementaleonédgs et
nationales de Tennis de Table FFSA dans les traisiains.

A. Le jeu en simple

1. Le service
Avant la rencontre, joueurs et arbitre détermiranttirage au sort le serveur et le c6té de jeugalgnant peut
choisir de servir en premier, de ne pas servigejouer la premiére manche sur un coté détermamg@erdant a le
second choix.

a) Exécution
Le service commence lorsque la balle repose suuenp de la main libre qui doit étre tenue immobiiegposition
ouverte et a plat, avec les doigts joints et lecpatcarté.
La main libre, lorsqu'elle est en contact avec ldketars de I'exécution du service doit étre a todment au-
dessus du niveau de la surface de jeu et deradignle de fond du serveur. La balle est lancéecaéement vers
le haut et sans lui communiquer d'effet &, au madsm de hauteur, lorsque la balle redescend ohimsd de sa
trajectoire, le serveur la frappe de facon a cellgutouche d'abord son propre camp et ensuitsapapar-dessus
le filet ou le contournant, touche le camp du re¢am.
La raquette tout entiére doit se trouver au-dessuswau de la surface de jeu et derriére la ldméond et elle ne
peut étre cachée du relanceur par aucune partergs du serveur ou de son partenaire de doubpaioguoi que
ce soit qu’ils portent ou gu'ils tiennent.
Dés que la balle a été lancée, le bras libre diesedoit étre retiré de la zone située entre lie led le filet.

¢ Division |
Cette régle est applicable sans restriction.
¢ Division I

Dérogation acceptée : la balle doit décoller valéiment de la paume de la main, mais pourra étre
frappée méme si elle n'atteint pas 16 cm ou le senuta sa trajectoire

e Division Ill :
Pour le pongiste qui ne sait pas effectuer le serde maniére traditionnelle, un rebond préalalne s
sa demi-table est autorisé avant la frappe suetai-thble adverse. Ce rebond ne pourra s'effectuer
que sur une zone de service d'une largeur de 2fegant la ligne de fond de la table.
Le début de service est dans tous les cas le mélme DU la balle repose sur la paume de la main
afin d'éviter la négociation d'une hauteur de rebpermettant d'effectuer une frappe directe. Sous
cette forme, le service doit étre une simple reraisgeu et non pas une balle trop difficile a raeren
et/ou qui donne le point directement. Dans ce &agilvice est a remettre.

b) Fautes de service
Si le serveur lance la balle avec l'intention mesté de faire un service, mais la manque compléteemevoulant
la frapper de sa raquette, il perd le point entDIé

c) Intervention de I'arbitre

D'une maniére générale, si l'arbitre a un élémentla@ute sur la correction du service d'un joudupeut une
premiére fois dans la partie, interrompre le jeusahs compter le point, avertir le joueur de igdilon qui lui
incombe. Les fois suivantes dans le cours de lagpaitson service est encore d'une régularitéedset, le joueur
ne bénéficie plus du doute et perd le point.
En toutes circonstances, un net manquement darsefiaiion d'une des conditions exigées pour unicgerv
régulier doit étre pénalisé par l'attribution daaint pour le relanceur, sans avertissement priealab
L'observation stricte de la régle du service pengt étartée en DIl lorsque l'arbitre constate umernpréhension
flagrante du pongiste de la regle officielle ound'iincapacité physique. Un service irrégulier gt accepté a
condition qu'il n'améne aucun avantage substamtiederveur lui permettant grace a ce manquemergndgorter
la partie (balle cachée par la main, balle ne da&abpas au préalable de la paume, service domm@aint car trop
rapide).
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d) Balle a remettre au service
Le service est a remettre :

¢ sila balle, en passant au-dessus ou autour duy tiileche le filet ou ses supports, pourvu que le
service soit régulier par ailleurs.

« sila balle touche le camp du serveur, puis le éiteest reprise de volée par le relanceur au-desssu
la table (si la reprise de volée est effectuée tHers table, le point est pour le relanceur)

« si dans l'opinion de l'arbitre, la possibilité paur joueur d'exécuter un service régulier ou urvgen
régulier, a été affectée par un incident hors decsmtrole.

2. Le déroulement de la partie
a) Points

Un joueur perd un point :
a) S'il n'effectue pas un renvoi régulier,
b) s'il ne réussit pas a effectuer un service réguleticle 1)
c) s'il reprend la balle de volée au-dessus de la f@lars de la table, il gagne le point)
d) si sa main libre touche la surface de jeu pendaataballe est en jeu,
e) s'il frappe la balle deux fois consécutivement,
f) sila balle touche son camp deux fois consécutimeme
g) par pénalité pour comportement incorrect ou anttipo

b) Annonce de la marque
L'arbitre annonce la marque dés que la balle ceése a&n jeu et qu'un point a été acquis. L'arlaitreonce la
marque en énongant d'abord le nombre de pointerdew et, ensuite le nombre de points du relanceur

c) Balles a remettre
Il'y a balle a remettre
I. sile service est exécuté alors que le relancest pas prét
Il est recommandé au serveur de ne pas servir allambir entendu prononcé la marque correctement et
distinctement
II. si une balle se fend ou se brise en cours defimetant le renvoi d'un joueur
[1l. si le jeu est interrompu pour corriger une erreansdl'ordre du jeu ou de camp
IV.si les conditions de jeu ont été perturbées d'agerf qui, dans l'opinion de l'arbitre est de naéumefluer sur
les résultats de I'échange
V. Si une balle, autre que la balle en jeu, pénetre dans l'aire de jeu, l'arbitre doit rapidement annoncer
"balle a remettre", méme si cette balle ne parait pas a ce moment-la étre une géne pour les joueurs.
.Cependant, si une balle d'une autre aire de jeatpéjuste au moment ou un point a été gagné etdzums
l'opinion de l'arbitre, elle n‘a aucun effet surgkan ou la perte du point, il ne doit pas dansag annoncer
"balle & remettre" mais user de son bon sens.

\Y

d) Changements de service
En simple, aprés deux points, le serveur devieahoglur et le relanceur devient serveur et ainsude, jusqu'a la
fin de la manche ou jusqu'a ce que la marque a#eig-10.
A partir de la marque 10-10, il y a changementateeur aprés chaque point. Le joueur est déclaréuaur du
manche lorsqu'une différence de deux points estise10-12 ou 14 - 16 ou 22-20 ...).
Si par erreur, un joueur sert en dehors de son eyeu doit étre interrompu et reprendre apresifieation de
l'erreur. En tout état de cause, les points marguast la découverte de I'erreur demeurent acquis.
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e) Changement de camp
Le joueur qui a commencé dans un camp dans une macmmmence dans |'autre camp dans la manche igui su
immédiatement, et ainsi de suite jusqu'a la fifedeartie. Dans la derniére manche possible dar@eples joueurs
ou paires changent de camp dés qu'un joueur ateigr atteint la marque de 5 points.

3. Gain de la partie
a) Manche
Les manches (ou set) se jouent en 11 points gagaaets2 points d’écart minimum (cf. 1d).

b) Partie
Un match se gagne au meilleur des 5 manches (ks agnants ») ou des 7 manches (« 4 sets gagyantvant
un choix établit par I'organisateur avant la rertoonLe joueur est déclaré vainqueur de la parteglgil a gagné 3
ou 4 manches selon le choix pré établi par I'orsgieiur.

4. Incidents divers
a) Comportement des joueurs
Les joueurs doivent avoir un comportement correstavvis des adversaires, des officiels et du pubiicdoivent
s'abstenir de tout acte susceptible de jeter umédig sur le tennis de table ou le sport adapté.

C'est ainsi que sont sanctionnés :
I. des dégats volontaires a I'équipement, tel querdasballe ou frapper la table avec la raquettiequied
Il. des cris excessifs ou un langage inconvenant

ll. tous dégats volontaires a I'équipement sont adegehde 'association ou est licencié le contrevena
IV. L'usage de tactiques déloyales et/ou dilatoiresgejl'envoyer volontairement la balle en dehongotiume de
jeu ou le non-respect persistant de la réglementatir les conseils aux joueurs.

b) Sanctions

« A la premiére infraction, I'arbitre doit interrongple jeu et donner un avertissement au joueurffauti
en lui indiquant qu'a la premiere récidive il aurapoint de pénalité.

e Si au cours de la méme partie, le joueur récidiaehitre doit interrompre le jeu, donner un point
gagnant a I'adversaire

¢ Si le joueur persiste dans son comportement, tfartlmioit donner manche perdue au joueur, en
attribuant a son adversaire le nombre de pointess&ires pour gagner la manche en cours.

* En cas de persistance, l'arbitre déclare le jouethu kpar pénalité et accorde la victoire & son
adversaire.

» L'arbitre fait immédiatement un rapport aux respblesa de la manifestation (départementaux,
régionaux, nationaux) qui décideront de I'exclugiéfinitive ou temporaire du joueur, concernant la
rencontre.

e Les décisions prises seront sans appel sur la ml@g#des faits.

« Les sanctions prévues sont applicables aux troisidns. Dans |'application du réglement, l'arbitre
doit étre attentif au niveau de compréhension dutigp

¢) Droit de recours

Lors d’'une compétition, si un litige survient entirejoueur, ou son éducateur, et un membre de diosgtion
technique (arbitres, secrétariat, ...), le DSHrastédiatement interpellé pour le régler. Si le déesad subsiste, le
plaignant doit, dans le quart d’heure qui suit,igéd un rapport qu’il remet au DSF. Celui-ci do#ndander la
convocation immédiate de la « Commission des Litigesomposée du juge-arbitre, du DSF et d'un Reptést
de la Direction Technique Nationale, celle-ci doit :

> Juger de la recevabilité de la plainte,

> Prendre sa décision aprés avoir entendu le aaigsi nécessaire.

La décision de la commission est sans appel.
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5. Arrét réglementaire

a) Conseils aux joueurs
- Divisions | et 1l
Un joueur peut recevoir des conseils de son emnaiavant I'échauffement, entre les manches et
durant le temps mort (uniqguement pour la DI) maiaugun autre moment tel que durant une
interruption momentanée pour s'éponger.
Toute tentative visant & donner des conseils oufléemcer le jeu lorsqu'une partie a repris, est
sanctionnée par l'éviction de la zone de coachimgy’a la fin de la partie. S'il y a récidive,
I'entraineur sera exclu du coaching pour le resiarla. compétition.
- Division 1, Il etlll
A tout moment I'arbitre pourra faire appel a I'exitreur du sportif s'il a des difficultés a se faire
comprendre de celui-ci. Avec lI'accord de I'arbitfentraineur pourra venir donner des explicatians
son joueur.

b) Pause entre les manches
Tout joueur est en droit de disposer d'une péri@depos, entre chacune des manches d'une partie.
Durant les périodes autorisées de repos, les jsukmivent rester dans l'aire de jeu.

Période autorisée : DI - 1mn

DIl - 1mn
DIIl - Imn
Des interruptions pour s'essuyer (ou essuyer settés) ne sont autorisées qu'a chaque changement

du serveur.

Ces interruptions sont les plus courtes possitilesua joueur est prét a continuer l'autre sevidéra

en faire autant. (Les serviettes seront placées demsorbeilles de chaque cété de l'arbitre, os sou
la table de jeu).

Il est du devoir de l'arbitre de faire en sorte tpigeu, tout au long d'une partie, soit contirayfs
pour les arréts autorisés.

c) Pour s’essuyer
Les joueurs ont le droit de s’essuyer tous les tpalurant leur rencontre.

d) Temps mort
Le temps mort s’applique uniqguement pour la DI. Qlianballe n’est pas en jeu, chaque entraineur a
le droit de demander une interruption maximale o pour donner des consignes a son sportif, a
n'importe quel moment d’une partie, mais seulenu@ntemps mort par partie.
Pour cela, il lui suffit de le demander en annohgantemps mort » a I'arbitre. L’entraineur qui n'a
pas demandé le temps mort profite également dé&ti’pour donner des consignes a son joueur.

e) Suspension de jeu
L'arbitre peut attribuer une suspension de jeuad#us courte durée possible, en faveur d'un joueur
mis temporairement dans lincapacité de jouer aition qu'une telle suspension ne soit pas
susceptible de désavantager le joueur adverse.
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B. Le jeu en double
1. Définitions particulieres
a) Ligne centrale
C'est une ligne blanche de 3 mm de large, parallétdignes latérales de la surface de jeu, quséighaque camp
en 2 demi-camps é€gaux.

b) Demi-camp
La ligne centrale partage chaque camp en deux damps. Pour la paire au service, le demi-camp diaedro
s'appelle aussi le demi-camp droit du serveur. Ropaire qui relance le demi-camp de droite (sénédliagonale
par rapport au précédent) s'appelle aussi demi-caaipdu relanceur.
A l'exécution du service, la ligne centrale estsidérée comme faisant partie du demi-camp drogedueur et du
demi-camp droit du relanceur.

c) La paire
Une partie de double oppose quatre joueurs rémartifeux paires.

2. Choix de l'ordre du jeu
En double, le serveur effectue d'abord un bon serlécrelanceur effectue ensuite un renvoi régukepartenaire
du serveur effectue ensuite un renvoi réguliepaeenaire du relanceur effectue ensuite un rergpilier et, apres
cela, chaque joueur alternativement effectue dardré ci-dessus un renvoi régulier.

La paire qui a le droit de servir en premier dars mmanche quelconque désigne le joueur qui le fera.

Dans la premiere manche d'une partie, la paireradwésigne de la méme facon le premier relan@ans les
manches suivantes de la partie, le premier relarestidéterminé automatiquement pour correspondahaix du
serveur par la paire adverse, de telle maniére dpres le cours de la manche le premier relancels denche
précédente serve sur le premier serveur de la rmgméicédente.

De plus, dans la derniére manche possible d'uriie pler double, la paire qui regoit change I'ordeesés relanceurs
lorsque l'une des paires a atteint la premieredaae 5.

3. Le service
a) Exécution
- Conditions particuliéres
En double, la balle touche d'abord le demi-campt diwiserveur ou la ligne centrale de son c6té du
filet et ensuite, passant directement par-dessfiketeou le contournant, touche le demi-camp droit
du relanceur ou la ligne centrale de son cété tbla.
- Pour les autres conditions d’exécution, cf. réfyleservice en simple

b) Changement
En double, les deux premiers services sont exépaieke joueur choisi de la paire qui a le droitséevir, et sont
recus par le joueur correspondant de la paire advées deux seconds services sont exécutés paameeur des
deux premiers services et sont regus par le pameda premier serveur. Les deux troisiemes servemg
exécutés par le partenaire du premier serveur et regus par le partenaire du premier relanceur. dasc
quatriémes services sont exécutés par le partetiaipgemier relanceur et regus par le premier sentes deux
cinquieémes services sont exécutés et recus conmuelx premiers et ainsi de suite jusqu'a la fitadeanche.
A partir de la marque de 10/10, l'ordre des ses/etirdes relanceurs est le méme mais chaque jolexécute
gu'un service a sont tour jusqu'a la fin de la rhar(@ points d'écart pour gagner la manche.)
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¢) Fautes particuliéres
En plus des cas prévus a l'article 2, une paire perdoint si au service la balle touche le demiajauche du
serveur ou du relanceur ou, ayant touché d'abaddrg-camp droit du serveur puis le filet ou sgspsuts, touche
le demi-camp gauche du relanceur.
En plus des cas prévus a l'article 5, une paire pepbint si I'un des joueurs frappe la balle emode de son tour.
Vu la complexité du jeu en double, aucune compdtiti'est proposée a la Division Ill. Ne sont dooaernés par
le présent reglement que les joueurs en DI et DII.

C. Matériel et Tenue

1. La balle
Les balles sont de couleur jaune ou blanche d’'umétliee de 40 mm.
Pour les rencontres départementales, régionaleatienales de tennis de table DI et Dll, des batp®ées par la
Fédération Francaise de Tennis de Table sont aeutigoir liste « ITTF approved 40 mm balls » disgaaia la
FFSA ou sur le site Internet de la FFTT réactuaisggue année).

2. Laraquette
La raquette peut avoir des dimensions, une formengioids quelconque. La palette doit étre en bdis) deul
tenant de méme épaisseur, plate et rigide.
Les deux faces de la palette doivent étre de cauldistinctes, une rouge et une noire et I'épaiseeutépassant
pas 4 mm. De plus pour les DI, DIl et Dlll, les @&&ments doivent étre inscrits sur la liste den&n« Authorised
racket covering » disponible & la FFSA ou surte lsiternet de la FFTT réactualisé chaque année.

Une raquette ne peut pas étre remplacée durargartie a moins qu’elle ne soit endommagée accitlentent au
point de ne plus pouvoir étre utilisée. En ce cadité raquette doit étre immédiatement remplacgie par une
autre apportée préalablement par le joueur présidede jeu, soit par une raquette qui lui estrioe.

S'il apparait qu'un joueur a changé de raquetteamluune partie sans le signaler, l'arbitre lui dorum
avertissement. En cas de récidive I'arbitre intepbfa jeu et fait immédiatement un rapport au jageitre qui
disqualifie le joueur.

3. Latable et le filet
Pour toute rencontre de Tennis de Table Adapté deaunidépartemental, régional ou national ne peudiat
utilisées que les tables agréées par la Fédéfatantaise de Tennis de Table.
La surface de jeu doit étre de couleur foncée (werbleu). Elle est limitée en ses quatre cétés parhande
blanche de 2 cm de large qui matérialise le redtagéfini.

Le filet doit étre de couleur vert foncé, sa pastipérieure comporte une bordure blanche d'uneuargaximale
de 15 mm ; sa hauteur est de 15,25 cm sur tolnedaieur de celui-ci.

Le filet est attaché a chaque extrémité, de haldasndu poteau de support. Les poteaux de suppaahtétre
munis d'un dispositif de réglage a leur base.

4. Latenue
La tenue de jeu se compose d'une chemisette a nzaochees et d'un short, de chaussettes et destheasde
sport. La chemisette ne doit pas étre de la mémlewogue les balles.
D'autres vétements de sport, dont tout ou partiswduétement, ne peuvent étre portés durant lesguf, avis
médical.
Les joueurs d'une méme équipe doivent avoir uneetesportive identigue a l'exception des chaussutes e
chaussettes.
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En regle générale, deux types de rencontres sopbpées :

« Larencontre individuelle
Elle regroupe des joueurs ou des paires de jouems|d cadre d'épreuves telles que :
- le simple Messieurs ou Dames
- le double Messieurs ou Dames
- le double Mixte

e Larencontre par équipe
Elle est constituée par la rencontre de deux grodpgsueurs, les résultats individuels de chaqueyo venant
s'additionner au profit de son équipe.
Les épreuves individuelles ou par équipes se dérbplar poules ou par élimination directe, ces deguwcedés
pouvant se compléter.

A. Les rencontres individuelles
Grace au "test individuel de Tennis de Table" et lsm@me de répartition, différentsveaux de pratiquesou
sériesapparaissent dans chaque division compétitive.
1. Les différents systémes d’organisation des renceatr

a) Le systeme de compétition par poule
C'est le systeme qui permet de déterminer avedule ge précision la valeur des participants, chamyemt la
possibilité de rencontrer tous les autres quelspiteson résultat.
L'inconvénient de ce systéme est que son dérouleméerssité beaucoup de temps.
Le maximum gérable efficacement sur une journéalesiO pongistes et a la condition d'avoir 8 a Hetaa
disposition.
Dans les séries a plusieurs poules, les matclensad meilleur des 5 manches.
Dans les séries a poule unique, les matchs peweeifidire au meilleur des 7 manches afin de pereneitr
maximum de jeu aux séries comportant peu de p@sgist
Quand tous les matches de la poule ont été dispuriéslassement est établi en comptant pour chpmeir le
nombre de matches gagnés ; en cas d'ex aequormraieompte de la différence entre le nombre dechem
gagnées et de manches perdues ; en cas de notaedjes, on calculera le nombre de points.

b) Le systéme par élimination directe
Il est conseillé s'il y a un nombre trés importpat série. A l'issue de chaque match, le perddrédliesiné de la
compétition.
L'avantage du systéme est un gain de temps cetti@mésignation rapide d'un vainqueur.
L'inconvénient est que la moitié des joueurs nerjbga‘'une seule fois.
Exemple: 64 participants : 32 participants jouent 1 matth participants jouent 2 matchs, 8
participants 3 matchs, 4 participants 4 matchgrfgipants 5 matchs.

¢) Panachage des deux systemes
Les pongistes sont répartis par poule (voir &). Ddwasune des poules composant la série, tous fteésipents se
rencontrent et sont classés.
A lissue des poules, les joueurs classés de loa e 1 a 3 sont placés dans un tableau et s‘&ffiopar
élimination directe et les joueurs de 4 a 6 danauire tableau.
Le premier tableau désignera le vainqueur du tournoi
Les matchs se déroulent au meilleur des 5 manclesy&ieéme permet un méme nombre de matchs pouletout
monde.
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2. Conseils pour les organisations

Il n’est pas toujours simple d’organiser une retide tennis de table F.F.S.A. :

- manque de salle et de table,

- peu d'arbitres (souvent lié a une méconnaissantaat®ité),

- des divisions + ou - nombreuses en participantgy(tecomplique I'organisation pour les
poules et les tableaux),

- des niveaux hétérogénes, au sein d'une méme diyisio

- des joueurs peu ou pas autonomes (ne peuventgrbgrer seul),

- des obligations horaires restreintes, ...

Des tableaux ont été créé, pour simplifier le tilagl@s organisateurs, mais aussi pour uniformiser
sur le plan national les compétitions et les retresn.F.S.A..

Ces formules permettront de faire jouer un maxindemimatchs a nos sportifs, et de pouvoir ainsi
mieux évaluer les niveaux.

POUR L'ORGANISATION D'UNE COMPETITION

N’hésitez pas a faire appel aux clubs de tenntsile. Ils pourront peut étre vous préter du mekéri
(salle, tables, marqueurs, ...), vous aider (dbifeage, ...), ou vous éclairer pour l'organisatida votre
rencontre. Vous pouvez leur apprendre, ou leural@pmu’en mai 2000 une convention a été signé kvec
Fédération Francaise de Tennis de Table.

*.- Pour une organisation plus facile, il est préble, dans la mesure du possible, de connaitre le
nombre d’inscrits a I'avance.

*.- Il faut avoir un nombre de tables, d’arbitresde marqueurs en fonction de I'importance de

I'organisation et du hombre probable de joueursirpe pas étre pris par le temps, mais aussi g f
jouer un maximum de matchs a nos sportifs.

Compétition individuelle

POUR LES COMPETITIONS OFFICIELLES,
championnats départementaux et régionaux, il estotigatoire de:

* - Faire jouer en 3 manches gagnantes de 11 pointsrgaatch :
3 manches gagnantes => environ 20 minutesule j

Sinon, faire jouer sur un minimum de 2 manchesmantes de 11 points par match
2 manches de 11 points => 9/10 minutes de jeu.

* - S'organiser pour gue nos sportifs effectuent un mamum de rencontres:

L’idéal est de pouvoir faire des matchs de poulpsis de répartir suivant le classement sur des
tableaux, pour le classement final (voir poules,ilgs de répartitions et tableaux}Cela permet également
de laisser toutes ses chances a tous, et de ridipaser un fort dés la lere rencontre, car souvenis ne
connaissons pas les joueurs et/ou leur niveau.

Réglements Sportifs Tennis de Table FFSA - Edi#io09 Pagell



* - || est possible faire des regroupements d'dges danBaque division:

Il est préférable de ne pas faire jouer ensengdeddets avec les cadettes, les juniors garcets av
les juniors filles, et les seniors hommes avesé&sors femmes. Il est préférable de faire dedassements

Cadets = Juniors
Cadettes = Juniors Filles
Juniors => Seniors
Juniors filles => Seniors femmes
Vétérans = Seniors

*-_Suivant le classement des différentes compétitionles comités départementaux et régionaux
doivent proposer, aux sportifs et a leurs assatiatde participer au championnat de France.
Il est normal gue chaque comité présente ces meigoueurs et joueuses

*.- LORGANISATION SUIVANT LE NOMBRE DE PARTICIPANTS

De 3 & 5 joueurs
Une poule ou chacun se rencontre
=> un classement final.

De 6 a 8 joueurs
2 poules de 3 ou 4 joueurs

Ensuite 2 possibilités aux choix

1.-La plus rapide

les ler de chaque poule se rencontrent
pour les places de ler et 2 éme

les 2 éme de chaque poule se rencontrent
pour les places de 3 eme et 4 eme

les 3 éme de chaque poule se rencontrent
pour les places de 5 éme et 6 éme
etc...

=> un classement final.

2.-La plus équitable, en croisant
% finale:
Le ler de la poule A contre le 2 éme de la pBule
le 2 eme de la poule A contre le ler de la pBule
Finale des vainqueurs
Places ler et 2 éme
Finale des perdants :
Places 3 éme et 4 eme
Sinon les 2 joueurs sont 3 éme ex aequo
les 3 éme de chaque poule se rencontrent
pour les places de 5 éme et 6 éme
etc...
=> un classement final.

Reglements Sportifs Tennis de Table FFSA - Edi#io89 Pagel?2



VERS TABLEAU A 16 JOUEURS
SUR 3 POULES

9 joueurs :

3 poules de 3 joueurs

- les poules 1 a 3 avec 3 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivent tlassement et la grille de répartitions a 3
poules.

10 joueurs :
2 poules de 3 joueurs et 1 poule de 4 joueurs

- les poules 1 et 2 avec 3 joueurs, et la p8ueec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivant tlassement et la grille de répartitions a 3
poules.

11 joueurs :
1 poule de 3 joueurs et 2 poules de 4 joueurs

- la poule 1 avec 3 joueurs, et les poules2aatec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivant tlassement et la grille de répartitions a 3
poules.

12 joueurs :

3 poules de 4 joueurs

- les poules 1 a 3 avec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivent tlassement et la grille de répartitions a 3
poules.

VERS TABLEAU A 16 JOUEURS
SUR 4 POULES

13 joueurs :
3 poules de 3 joueurs et 1 poule de 4 joueurs

- les poules 1 a 3 avec 3 joueurs, et la péualeec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivent tlassement et la grille de répartitions a 4
poules.

14 joueurs :

2 poules de 3 joueurs et 2 poules de 4 joueurs

- les poules 1 et 2 avec 3 joueurs, et lesgsoBlet 4 avec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivent tlassement et la grille de répartitions a 4
poules.

15 joueurs :

1 poule de 3 joueurs et 3 poules de 4 joueurs

- la poule 1 a 3 joueurs, et les poules 2 @et 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivant tlassement et la grille de répartitions a 4
poules.

16 joueurs :
4 poules de 4 joueurs

- les poules 1 a 4 avec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivant tlassement et la grille de répartitions a 4
poules.
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VERS TABLEAU A 32 JOUEURS
SUR 6 POULES

17 joueurs:
1 poule de 2 joueurs et 5 poules de 3 joueurs

- la poule 1 avec 2 joueurs, et les poule$2gec 3 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivent tlassement et la grille de répartitions a 6
poules.

18 joueurs:
6 poules de 3 joueurs

- les poules 1 & 6 avec 3 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivant tlassement et la grille de répartitions a 6
poules.

19 joueurs:
5 poules de 3 joueurs et 1 poule de 4 joueurs

- les poules 1 a 5 avec 3 joueurs, et la péaeec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivant tlassement et la grille de répartitions a 6
poules.

20 joueurs:
4 poules de 3 joueurs et 2 poules de 4 joueurs

- les poules 1 a 4 avec 3 joueurs, et les pdaulket 6 avec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivent tlassement et la grille de répartitions a 6
poules.

21 joueurs:
3 poules de 3 joueurs et 3 poules de 4 joueurs

- les poules 1 a 3 avec 3 joueurs, et les golike 6 avec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivant tlassement et la grille de répartitions a 6
poules.

22 joueurs:
2 poules de 3 joueurs et 4 poules de 4 joueurs

- les poules 1 et 2 avec 3 joueurs, et lesgwoBla 6 avec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivant tlassement et la grille de répartitions a 6
poules.

23 joueurs:
1 poule de 3 joueurs et 5 poules de 4 joueurs

- la poule 1 avec 3 joueurs, et les poule$2gec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivent tlassement et la grille de répartitions a 6
poules.

24 joueurs:
6 poules de 4 joueurs.

- les poules 1 a 6 avec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivant tlassement et la grille de répartitions a 6
poules.
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VERS TABLEAU A 32 JOUEURS
SUR 8 POULES

25 joueurs:
7 poules de 3 joueurs et 1 poule de 4 joueurs

- les poules 1a 7 avec 3 joueurs, et la poalee® 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivent tlassement et la grille de répartitions a 8
poules.

26 joueurs:
6 poules de 3 joueurs et 2 poules de 4 joueurs

- les poules 1 a 6 avec 3 joueurs, et les goliket 8 avec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivant tlassement et la grille de répartitions a 8
poules.

27 joueurs:
5 poules de 3 joueurs et 3 poules de 4 joueurs

- les poules 1 a 5 avec 3 joueurs, et les gdiike 8 avec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivent tlassement et la grille de répartitions a 8
poules.

28 joueurs:
4 poules de 3 joueurs et 4 poules de 4 joueurs

- les poules 1 a 4 avec 3 joueurs, et les gduke 8 avec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivant tlassement et la grille de répartitions a 8
poules.

29 joueurs:
3 poules de 3 joueurs et 5 poules de 4 joueurs

- les poules 1 a 3 avec 3 joueurs, et les golike 8 avec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivant tlassement et la grille de répartitions a 8
poules.

30 joueurs :
2 poules de 3 joueurs et 6 poules de 4 joueurs

- les poules 1 et 2 avec 3 joueurs, et lesgwoBla 8 avec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivent tlassement et la grille de répartitions a 8
poules.

31 joueurs :
1 poule de 3 joueurs et 7 poules de 4 joueurs

- la poule 1 avec 3 joueurs, et les poule82@ec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivant tlassement et la grille de répartitions a 8
poules.

32 joueurs:
8 poules de 4 joueurs

- les poules 1 a 8 avec 4 joueurs.
Puis repartir les joueurs sur le tableau suivent tlassement et la grille de répartitions a 8
poules.

Ensuite, il suffit de suivre le fonctionnement daisleaux.

Réglements Sportifs Tennis de Table FFSA - Edi#io09 Pagel5



B. La rencontre par équipe

Compétition par équipe

- Apreés le tirage au sort, placer les joueurs en@ & X,Y,Z.

- Faire dérouler les parties dans I'ordre indiqué.

- Le double n’est pas obligatoire, c'est selon laonté de I'organisateur.

- Les fiches de championnat sont disponibles en dtsalu siége de la fédération.
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Compétition de Tennis de Table - Poule de 3 joueurs

Poule N° Tableau : Tabl e N°___
N° Noms Prénoms Pts Club
1
2
3
Ordre Joueurs Scores Victoires
M1l M2 [{M3|M4[M5]1 12| 3
1-3 Contre
2-3 Contre
1-2 Contre
Total des victoires
Classementde 1 a 3
Fédération
Francaise
du Sport
Adapté
Classement de la poule
10
2° @ [t
S
3° g
Compétition de Tennis de Table - Poule de 3 joueurs
Poule N° Tableau : Tabl e N°___
N° Noms Prénoms Pts Club
1
2
3
Ordre Joueurs Scores Victoires
M1l M2 [(M3|M4[M51 12| 3
1-3 Contre
2-3 Contre
1-2 Contre
Total des victoires
Classementde 1 a 3
Fédération
Francaise
du Sport
Adapté
Classement de la poule
10
2° @ [t
S

30




Compétition de Tennis de Table - Poule de 4 joueurs

Poule N° Tableau : Tabl e N°___
N° Noms Prénoms Pts Club
1
2
3
4
Ordre Joueurs Scores Victoires
M.1| M2 [M3|M4IM5]1 (2|3
1-4 Contre
2-3 Contre
1-3 Contre
2-4 Contre
1-2 Contre
3-4 Contre
Total des victoires
Classementde 1 a 4
Fedéraiion Classement de la poule
et 1°
2° Ol >
3° SN R
4° il
Compétition de Tennis de Table - Poule de 4 joueurs
Poule N° Tableau : Tabl e N°___
N° Noms Prénoms Pts Club
1
2
3
4
Ordre Joueurs Scores Victoires
M.1| M2 [M3|M4IM5)1 (2|3
1-4 Contre
2-3 Contre
1-3 Contre
2-4 Contre
1-2 Contre
3-4 Contre
Total des victoires
Classementde 1 a 4
Fedéraiion Classement de la poule
et 1°
2° Ol >
3° SN R

4°




FEDERATION FRANCAISE DU SPORT ADAPTE

Compétition de Tennis de Table - Poule de 5 joueurs

Catégorie : Date : Table :
Lic NOM Prénom Club Pts
1
2
3
4
5
Part. [|Arb Joueurs Scores
251 1 contre
34| 2 contre
1-5] 3 contre
2-3 | 4 contre
1-4 ] 5 contre
351 contre
1-3| 2 contre
2-4 | 5 contre
1-2 | 4 contre
45| 3 contre

Fédération
Francaise
du Sport
Adapté

Total des Victoires

Classements de 1 a|5

Classement de la poule




FEDERATION FRANCAISE DU SPORT ADAPTE

Compétition de Tennis de Table - Poule de 6 joueurs

Catégorie : Date : Table :

Lic NOM Prénom Club Pts

|||l ]IDN]PEF

Part. [Arb Joueurs Scores 112 3| 4] 5| 6

contre

2-5 contre

3-4 contre

1-5 contre

4-6 contre

contre

1-4 contre

3-5 contre

contre

1-3 contre

2-4 contre

5-6 contre

1-2 contre

3-6 contre

DWW OB WIO|OIFRIN|O|OI|W|DN] ]

4-5 contre

Total des Victoires
Classements de 1 a|6

Classement de la poule

Fédération
Francaise
du Sport
Adapté




Tableau a Elimination Directe - 16 Joueurs

16

12

13

14

11

10

15

Compétition de Tennis de Table Sport Adapté

Tableau :

Fédération
Francaise
du Sport
Adapté

1/8 Finale

/4 Finale 1/2 Finale Finale



Tableau a Elimination Directe - 32 Joueurs

32

17

16

24

25

28

21

12

13

20

29

30

19

14

11

22

27

26

23

10

15

18

31

Compétition de Tennis de Table Sport Adapté

Tableau :

Fédération
Francaise

du Sport
Adapté

1/16 Finale 1/8 Finale 1/4 Finale 1/2 Finale Finale



Tableau a classement intégral - 16 Jouel

1 Compétition de Tennis de Table Sport Adapté
16 Tableau :
9
8
5 Fédération
Francaise
du Sport
12 P
Adapté
13
CLASSEMENT
4
ler ler
3
2e
14
3e
11
4e
6
5e
7 ¢ 2e
6e
10
7e
15 :
! 8e
. 1
2 | v 3e
T T %e
1 | ;
: 1 \' 4e
1 : 10e
1 1
1 1
! 1 1lle
1 1
1 v 5e
: 12e
: ¢ 6e
1 : 13e
1 1
1 1
: v _ 7e
1
1 T
| A" 8e
1
1
1
1
1
1
1
1
¢ 9e
T
A" 10e
1
T 1
1 1
: v 11e
1
1 T
1 \ 4 12¢
1
1
1
1
1
v 13¢
T
\"4 14e
1
1
1
V_ ___________________ 15€
T
A" 16€




Compétition de Tennis de Table Sport Adapté

Tableau : Division :
Tour : Table : Arbitre :
Joueurs e# Résultats des manches
Ha- 1 2 3 4 5
1% Service Gauche/Droite *
Contre

En face du nom de chaque joueur ou
équipe inscrivez lisiblement les points
obtenus dans chacune des manches.

Signature de I'Arbitre

* Rayer la mention inutile
Aussit6t la partie terminée, cette fiche et la ball e sont a remettre au Juge-Arbitre

Compétition de Tennis de Table Sport Adapté

Tableau : Division :
Tour : Table : Arbitre :
©) o Résultats des manches
Joueurs #

- 1 2 3 4

1° Service Gauche/Droite *

Contre

En face du nom de chaque joueur ou
équipe inscrivez lisiblement les points
obtenus dans chacune des manches.

Signature de I'Arbitre

* Rayer la mention inutile
Aussit6t la partie terminée, cette fiche et laball e sont a remettre au Juge-Arbitre

Compétition de Tennis de Table Sport Adapté

Compétition de Tennis de Table Sport Adapté

Tableau : Division :
Tour : Table : Arbitre :
Joueurs e# Résultats des manches
Ha- 1 2 3 4 5
1% Service Gauche/Droite *

Contre

En face du nom de chaque joueur ou
équipe inscrivez lisiblement les points
obtenus dans chacune des manches.

Signature de I'Arbitre

Tableau : Division :
Tour : Table : Arbitre :
Joueurs e# Résultats des manches
Ha- 1 2 3 4
1% Service Gauche/Droite *
Contre

En face du nom de chaque joueur ou
équipe inscrivez lisiblement les points
obtenus dans chacune des manches.

Signature de I'Arbitre

* Rayer la mention inutile
Aussit6t la partie terminée, cette fiche et laball e sont a remettre au Juge-Arbitre

* Rayer la mention inutile
Aussit6t la partie terminée, cette fiche et la ball e sont a remettre au Juge-Arbitre
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Rencontre par équipe en Tennis de Table

COMPETITION :
Fédération
du Sport
Adapté
[TOUR :
[TABLE : LE : |
Equipe 1 : Equipe 2 :
Capitaine : Capitaine :
NOM Prénom NOM Prénom
sl A sl U
5| B s v
5 C 5 w
a| D 8| X
s E sl Y
5| F 5| z
1 > Scc;res 2 5 Ordre des parties I;omtsz
A - U
B -V
CD - WX
E - Z
F - Y
Total des points de chaque équipe
Equipe 1:
Equipe 2 :

|Vainqueur : |

Signature capitaine équipe 1 Signature Juges Arbitre s Signature capitaine équipe 2




Y — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

, FEDERATION FRANCAISE DU SPORT ADAPTT.

o oy Jyy gy FF 7 Fy Sy 7 7 Fy Fyy ¥y ¥ 9 Fy Fy Fy yy 27 Fy Fy Sy 7 FFy Fy oy Sy 9 5 FF Fy FF

-

Rencontre par équipe en Tennis de Table

COMPETITION :
Fédération
Francaise
du Sport
Adapté
ITOUR :
[TABLE : LE : |
Equipe 1 : Equipe 2 :
Capitaine : Capitaine :
NOM Prénom NOM Prénom
o A ol X
E| B gLy
0] C « Z
Scores . Points
1 > 3 2 5 Ordre des parties 1 >
A - X
B - Y
C - Z
A - Y
B - X
Total des points de chaque équipe

Equipe 1 :
Equipe 2 :

|Vainqueur : |

Signature capitaine équipe 1 Signature Juge Arbitre S| ignature capitaine équipe 2






